INFORMATIKOS ILGALAIKIO PLANO 111 GIMNAZI1JOS KLASEI
PROJEKTAS
Parenge KaiSiadoriy r. Rumsiskiy Antano Baranausko gimnazijos informatikos mokytoja Aurelija Velioniené

l. Situacijos analizé.
2023-2024 mokslo metais III gimnazijos klasés mokiniai bus dar nesimok¢ pagal atnaujintg Informatikos

bendraja programa (2022), todél jie privalo pasirinkti Duomeny tyrybos, programavimo ir saugaus elgesio
pradmenys modulj. Mokydamiesi pagal Sio modulio programg, mokiniai ugdysis kritinio ir kiirybinio
mastymo, problemy sprendimo, programavimo gebéjimus, jgis naujy ziniy, supratimo ir geb¢jimy duomeny
tyrybos ir saugaus elgesio srityse, kuriy reikia viduriniame ugdyme informatikos mokymuisi.
1. Trumpa grupés (klasés) charakteristika. (Kiek grupéje mokiniy, jy mokymosi lygmuo, daugiau
démesio reikalaujanciy mokiniy kiekis ir kt.)
I11.  Programai skirta:
3 savaitinés pamokos, 111 pamoky per metus.
IV.  Pagrindinés mokymo(si) priemonés bei Kkiti iStekliai, biitini programai jgyvendinti:
(kompiuteriy klasé, ismanusis ekranas, vadovéliai, kt.)

V. Turinys:
MOkymo.(S') Mokymo(si) turinio temos Val.
savaité

28.2.1. Kompiuteriy raida, algoritmai ir programos. 1
28.2.1. Kompiuteriy raida, algoritmai ir programos. 1

1 28.3.1. Duomeny kodavimas ir skaiciavimo sistemos kompiuteriuose. 1
29.6.1. Higienos, ergonomineés ir techninés saugaus darbo skaitmeninémis 1
technologijomis normos.
28.2.2. Programavimo kalbos konstrukcijos. 1
28.2.2. Programavimo kalbos konstrukcijos. 1

2 28.3.1. Duomeny kodavimas ir skaiciavimo sistemos kompiuteriuose. 1
28.6.2. Rizikos Zmogaus fizinei ir psichinei savijautai naudojant skaitmenines 1

technologijas.

28.2.3. Programavimo aplinka.
28.2.3. Programavimo aplinka.

3 28.3.1. Duomeny kodavimas ir skaiciavimo sistemos kompiuteriuose.
29.6.2. Aplinkosaugos problemos ir jy sprendimai.
28.2.4. Algoritmy parinkimas. Sveikieji ir realieji skaiciai.

4 28.2.4. Algoritmy parinkimas. Sveikieji ir realieji skaiciai.

28.3.4. Sifravimo metodai.
28.6.4. Saugaus darbo virtualiojoje erdvéje principai, pavojai ir problemos.

28.2.4. Algoritmy parinkimas. Sveikieji ir realieji skaiciai.

28.2.4. Algoritmy parinkimas. Sveikieji ir realieji skaiciai.

5 28.3.4. Sifravimo metodai.

28.5.1. Grupinés bendravimo priemonés pasirinkimas, 28.5.2. Grupinio
bendravimo etikos principai.

28.2.4. Algoritmy parinkimas. If

28.2.4. Algoritmy parinkimas. If

6 28.3.2. Duomeny sqrysiy tyrinéjimas.

29.5.1. Tinklinis bendradarbiavimas, 29.5.2. Sinchroniniy ir asinchroniniy
bendravimo ir bendradarbiavimo priemoniy pasirinkimas.

28.2.4. Algoritmy parinkimas. If
28.2.4. Algoritmy parinkimas. If

! 28.3.2. Duomeny sqrysiy tyrinéjimas.
29.4.4. Elektroninés paslaugos.
8 28.2.4. Algoritmy parinkimas. for
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28.3.2. Duomeny sqrysiy tyrinéjimas.

30.4.1. Kompiuteriy tinklai.

28.2.4. Algoritmy parinkimas. for

28.2.4. Algoritmy parinkimas. for

28.3.2. Duomeny sqrysiy tyrinéjimas.

30.4.1. Kompiuteriy tinklai.

10

28.2.5. Programos derinimas, 28.2.6. Programos rezultaty pateikimas.

28.2.5. Programos derinimas, 28.2.6. Programos rezultaty pateikimas.

28.3.2. Duomeny sqrysiy tyrinéjimas.

30.4.1. Kompiuteriy tinklai.

11

29.2.2. ISoriniy duomeny naudojimas,
srautais.

30.2.3. Darbas su tekstiniy duomeny

e R

29.2.2. ISoriniy duomeny naudojimas,
srautais.

30.2.3. Darbas su tekstiniy duomeny

28.3.3. Ivairaus tipo duomeny glaudinimas.

30.4.1. Kompiuteriy tinklai.

12

30.2.3. Darbas su tekstiniy duomeny srautais.

30.3.1. Duomeny rinkimas.

30.4.1. Kompiuteriy tinklai.

13

30.2.3. Darbas su tekstiniy duomeny srautais.

30.2.3. Darbas su tekstiniy duomeny srautais.

30.3.1. Duomeny rinkimas.

30.4.1. Kompiuteriy tinklai.

14

30.2.3. Darbas su tekstiniy duomeny srautais.

30.2.3. Darbas su tekstiniy duomeny srautais.

30.3.1. Duomeny rinkimas.

30.1.1. Duomeny vizualizavimas.

15

29.2.1. Problemy sprendimo automatizavimas.

29.2.1. Problemy sprendimo automatizavimas.

30.3.1. Duomeny rinkimas.

30.1.1. Duomeny vizualizavimas.

16

29.2.1. Problemy sprendimo automatizavimas.

29.2.1. Problemy sprendimo automatizavimas.

30.3.1. Duomeny rinkimas.

30.1.1. Duomeny vizualizavimas.

17

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas

. Vienmatis masyvas.

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas

. Vienmatis masyvas.

30.3.2. Dideliy duomeny tyriné€jimas.

30.1.1. Duomeny vizualizavimas.

18

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas

. Vienmatis masyvas.

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas

. Vienmatis masyvas.

30.3.2. Dideliy duomeny tyriné¢jimas.

30.1.1. Duomeny vizualizavimas.

19

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas

. Vienmatis masyvas.

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas

. Vienmatis masyvas.

30.3.2. Dideliy duomeny tyriné¢jimas.

30.1.1. Duomeny vizualizavimas.

20

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas

. Vienmatis masyvas.

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas

. Vienmatis masyvas.

30.3.2. Dideliy duomeny tyriné€jimas.

30.1.1. Duomeny vizualizavimas.

21

30.2.5. Algoritmai. PaieSka (tiesing).

30.2.5. Algoritmai. Paieska (tiesing).
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29.3.3. Simetrinis ir asimetrinis kodavimas, kriptografinés sistemos.

30.1.1. Duomeny vizualizavimas.

22

30.2.5. Algoritmai. Rikiavimas.

30.2.5. Algoritmai. Rikiavimas.

29.3.3. Simetrinis ir asimetrinis kodavimas, kriptografinés sistemos.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

23

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas. Eilutés.

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas. Eilutés.

29.3.3. Simetrinis ir asimetrinis kodavimas, kriptografinés sistemos.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

24

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas. Eilutés.

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas. Eilutés.

30.3.4. Kriptografinés sistemos, viesasis ir privatusis raktas.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

25

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas. Eilutés.

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas. Eilutés.

30.3.4. Kriptografinés sistemos, viesasis ir privatusis raktas.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

26

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas. Eilutés.

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas. Eilutés.

30.3.4. Kriptografinés sistemos, viesasis ir privatusis raktas.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

27

29.2.4. Paprogramés. Parametrai.

29.2.4. Paprogramés. Parametrai.

29.3.1. Duomeny rikiavimo, paieskos algoritmai.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

28

29.2.4. Paprogramés. Parametrai.

29.2.4. Paprogramés. Parametrai.

29.3.1. Duomeny rikiavimo, paieskos algoritmai.

30.1.2. Vektorines grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

29

29.2.4. Paprogramés. Parametrai.

29.2.4. Paprogrameés. Parametrai.

29.3.1. Duomeny rikiavimo, paieskos algoritmai.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

30

30.2.5. Algoritmai. Salinimas.

30.2.5. Algoritmai. Salinimas.

29.3.2. Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

31

30.2.5. Algoritmai. Jterpimas.

30.2.5. Algoritmai. Jterpimas.

29.3.2. Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais.

30.1.2. Vektorines grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

32

30.2.1 Naudotojy ir programuotojy bendravimas.

30.2.1 Naudotojy ir programuotojy bendravimas.

29.3.2. Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais.

29.6.3. Virtualiyjy aplinky saugumo nuostatai, 30.5.2. Virtualaus bendravimo ir
bendradarbiavimo priemoniy pasirinkimas ir pagrindimas.

33

29.2.3. Programy projektavimas, 30.2.4. Projektavimas.

29.2.3. Programy projektavimas, 30.2.4. Projektavimas.

29.3.2. Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais.

29.6.3. Virtualiyjy aplinky saugumo nuostatai, 30.5.2. Virtualaus bendravimo ir
bendradarbiavimo priemoniy pasirinkimas ir pagrindimas.

34

30.2.4. Projektavimas.
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30.2.4. Projektavimas.

29.3.2. Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais.

30.5.2. Virtualaus bendravimo ir bendradarbiavimo priemoniy pasirinkimas ir
pagrindimas.

30.2.4. Projektavimas.

30.2.4. Projektavimas.

35 29.3.2. Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais.

30.5.1. Skaitmeniniy komunikavimo ir bendradarbiavimo technologijy jvairové ir
svarba.

29.2.5. Programos isbaigtumas ir dokumentavimas.

29.2.5. Programos isbaigtumas ir dokumentavimas.

36 29.3.2. Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais.

30.5.1. Skaitmeniniy komunikavimo ir bendradarbiavimo technologijy jvairové ir
svarba.

29.2.5. Programos isbaigtumas ir dokumentavimas.

29.2.5. Programos isbaigtumas ir dokumentavimas.

37 29.3.2. Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais.

30.5.1. Skaitmeniniy komunikavimo ir bendradarbiavimo technologijy jvairové ir
svarba.
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Pastabos:

* Mélynai pazymétas pamokas rekomenduojama skirti projektinei veiklai vykdyti.

** Pasviruoju Sriftu i$skirtos modulio ,,Duomeny tyrybos, programavimo ir saugaus elgesio pradmenys
mokymo(si) temos.




