MATEMATIKOS ILGALAIKIO PLANO 3 KLASEI PROJEKTAS
Parengé KaiSiadoriy r. Rumsiskiy Antano Baranausko gimnazijos pradiniy klasiy mokytoja Daiva VaiCiulioniené

PAMOKU SKAICIUS: 5 pamokos per savaite, i§ viso 165 pamokos.

UGDOMOS KOMPETENCIJOS:

Pazinimo kompetencija (K1) (dalyko zinios ir geb¢jimai; kritinis mastymas; problemy sprendimas; mokéjimas mokytis)

Komunikavimo kompetencija (K2) (prane$imo kiirimas; prane$imo perteikimas ir komunikaciné saveika; pranes§imo analiz¢ ir interpretavimas)

Skaitmeniné kompetencija (K3)

KiirybiSkumo kompetencija (K4) (tyrin¢jimas; generavimas; kiirimas; vertinimas ir refleksija)

Kultiriné kompetencija (K5) (kultirinis i§prusimas; kultiriné raiska; kultirinis sgmoningumas)

PilietiSkumo kompetencija (K6) (pilietinis tapatumas ir pilietiné galia; gyvenimas bendruomeng¢je kuriant demokratiska visuomene; pagarba zmogaus teiséms ir
laisvéms; valstybés kiirimas ir valstybingumo stiprinimas tarptautinéje bendruomenéje)

Socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos kompetencija (K7) (savimon¢ ir savitvardos jgiidziai; empatiSkumas, socialinis sgmoningumas ir teigiamy tarpusavio
santykiy kiirimas; atsakingas sprendimy priémimas ir elgesys jvertinant pasekmes; riipinimasis sveikata)

UGDOMI MATEMATIKOS PASIEKIMAL:
Gilus supratimas ir argumentavimas

Al. Tinkamai atlieka matematines procediiras, argumentuoja, kodé¢l jas taip atlieka.

A2. Tyrin¢ja matematinius objektus, formuluoja hipotezes apie bendras jy savybes ir vietg anksciau nagrinéty objekty sistemoje.

A3. Sukuria nuosekliag, logiskai pagrjsta teiginiy sekg ar uzduoties sprendima, vertina argumentavimo logiskuma, jrodo matematinius teiginius.
A4. Planuoja, stebi, apmasto, jsivertina matematikos mokymo(si) procesg ir rezultatus.

Matematinis komunikavimas

B1. Analizuoja ir interpretuoja jvairiomis formomis (tekstu, paveikslu, schema, formule, lentele, bréZiniu, grafiku, diagrama) pateikto matematinio pranesimo
elementy loginius rysius.

B2. Atpazjsta, apibrézia ir tinkamai vartoja matematinius faktus — terminus, Zyméjima, objektus, jprastus algoritmus ir operacijas.

B3. Kuria, pristato matematinj prane$img: atsirenka reikiamg informacija, naudojasi tinkamomis fizinémis ir skaitmeninémis priemonémis, formomis, tinkamai
cituoja Saltinius.

Problemy sprendimas

C1. Analizuoja jvairias problemines situacijas, pasitilo matematinj modelj problemai i$spresti.
C2. Pasitlo, vertina alternatyvias matematinés uzduoties sprendimo strategijas, sudaro uzduoties sprendimo plang ir jj jgyvendina.
C3. Jvertina matematinés veiklos rezultatus, daro pagrjstas i§vadas, jas interpretuoja.

MOKYMO IR MOKYMOSI PRIEMONES: Vaivorykstés vadovéliai, skaitmeninés aplinkos (iSmaniklase.lt; WordWall, Socrative.com ir kt.



VERTINIMAS

Mokiniy pasiekimai vertinami vadovaujantis mokykloje patvirtintu mokiniy pazangos ir pasiekimy vertinimo aprasu. Nuolat taikomas formuojamasis vertinimas
atsizvelgiant | pamokos mokymosi uzdavinius. Kiekvieno skyriaus pabaigoje taikomas apibendrinamasis vertinimas panaudojant diagnostines uzduotis, kurios
parengiamos atsizvelgiant } Bendrosiose programose numatytus pasiekimus, pasiekimy lygius. Mokiniai mokomi vertinti ir jsivertinti ir, atsizvelgiant j pasiektus
rezultatus, iSsikelti tolesnio mokymosi tikslus.

Pastabos

Data Turinys Valan | Valan | Kompetencijos Pasiekimai (integracija, projektai, aktualus turinys,
/ dos dos priemonés ir k t.)
Mén 70% | 30%
9 Antros klasés kurso 6 1

kartojimas. K1, K2, K3, K4, K5, K6, | Al, A2, A3, A4 Integracija su gamtamoksliniu ugdymu.

K7 B1, B2, B3

Skaiciai iki 1000. 7 2 C1,C2,C3 Integracija su IT

(Numeracija. Veiksmai: sudétis,

atimtis, daugyba, dalyba). Varzybos (3askés, ,,Laivy musis“ ar

Sachmatai)
Konstravimas. Transformacijos. 2 1

Interaktyviis zaidimai.

10 Integracija su gamtamoksliniu ugdymu.
Matai ir matavimai. 10 5 K1, K2, K3, K4, K5, K6, | Al, A2, A3, A4
K7 B1, B2, B3 Projektas “Mano pinigine”
Finansiniai skai¢iavimai. 5 1 C1,C2,C3 Integracija su Gyvenimo jgudziy
programa.

Nagrinéjamos situacijos, kuriose
mokomasi priimti skai€iavimais gristus
sprendimus (pavyzdZiui, uzdarbj, iSlaidas,
aukojima, taupyma ir k. t.) ir jy jtaka
artimai ir (ar) globaliai aplinkai.

11 Daugyba ir dalyba iki 9 7 3 K1, K2, K3, K4, K5, K6, | Al, A2, A3, Ad Integracijasu IT
K7 B1, B2, B3
Trupmenos (skaitiklio, vardiklio, C1,C2,C3 Interaktyviis zaidimai.

trupmenos briikSnio sgvokas, 3 1
i§siaiSkinama ir trupmenos m/n Sprendziami keliy zingsniy uzdaviniai,




prasme)
Keliy Zingsniy uzdaviniai.

kuomet atliekami keli veiksmai, gali tekti
smulkinti ar stambinti gretimus matavimo
vienetus. Nagrinéjant situacijas, mokiniy
démesys atkreipiamas ir | bendra problemy
sprendimo procesa, diskutuojama apie
ivairiy problemy sprendimo strategijy
taikyma.

Raidiniai rei$kiniai.
Lygtys.
Sekos.

Konstravimas. Simetrija .

K1, K2, K3, K4, K5, K6,

K7

Mokomasi apskaiciuoti raidinio reiSkinio
reikSme, kai nurodyta raidés reikSmeé.
Aptariama, kaip i$ zodinio uzdavinio
salygos sudaryti raidinj reiskin].
Mokomasi i§ Zodinio uzdavinio salygos ar
pateiktos schemos sudaryti papras¢iausia
lygti, kai neZzinomasis nurodytas uzdavinio
salygoje ar schemoje, mokiniai tyrinéja ir
taiko jvairius budus Siam sprendiniui
surasti.

Interaktyviis zaidimai.
Mokomasi fizinémis ir skaitmeninémis
priemonémis Kurti ir pristatyti sekas.

Projektiné veikla

Skai¢iai iki 10 000.
(Numeracija. Veiksmai: sudétis,
atimtis, daugyba, dalyba)
Algoritmai ir programavimas.

K1, K2, K8, K4, K5, K6,
K7

Integracija su IT

Mokomasi uzdavinio sprendimo algoritma
uZzraSyti sutartiniais Zenklais, pavaizduoti
schemomis (pavyzdziui, i§ turimy fiziniy
objekty sudélioti ar nupiesti tam tikrg
geometring figlirg; naudojantis pateiktais ar
savo gautais duomenimis, apskai¢iuoti
nueitg kelig, laika, greitj; pereiti labirinta;
sukurti Zaidimy instrukcijas, taisykles,
receptus ir kt.).




Integracija su Gyvenimo jgudziy
programa.

Ploksciosios geometrinés

Integracija su IT

02 | figaros: kampai, kampainis, K1, K2, K8, K4, K5, K6, | Al, A2, A3, A4 Praktikuojamasi suskaidyti ploksciaja
statmenos ir lygiagrecios tiesés, K7 B1, B2, B3 figtirg j dalis ar sujungti kelias figtras;
apskritimo (skritulio) centras, C1,C2,C3 mokomasi pastebéti, atsirinkti, atrasti
spindulys, skersmuo. trikstamas ornamento, délionés dalis.

Praktikuojamasi suskaidyti erdvés figtra |
Erdvinés geometrinés figiiros: dalis ar sujungti kelias figtras.
figiiry vir§iinés, sienos, briaunos,
kubo ir sta¢iakampio gretasienio Projektiné veikla
iSklotinés. Nagrin¢jama prizme,
piramidé. Interaktyviis zaidimai.
Supazindinama su laiko matavimo vienetu

03 | Matiniai skaiciai. K1, K2, K3, K4, K5, K6, | Al, A2, A3, A4 sekunde (s). Mokomasi smulkinti ir

Veiksmai su matiniais skaiciais. K7 B1, B2, B3 stambinti laiko matavimo vienetus (val., h;
C1,C2,C3 min., min; s), jskaitant ir trupmeny

Matiniy skai¢iy smulkinimas ir taikyma (pavyzdziui, 1/4 val. = 15 min.)
stambinimas. Aptariami dm ir cm, dm ir m sarysiai.
Trupmenos. (SprendZziami dalies ISsiaiSkinama, kg vadiname perimetru.
ir visumos radimo uZzdaviniai). Praktikuojamasi apskaiciuoti

daugiakampio perimetra.

Interaktyviis Zaidimai.
Dalyba su liekana. Nagrin¢jamos objekty sekos, kai kiekvieng

04 | Désningumai. K1, K2, K3, K4, K5, K6, | Al, A2, A3, A4 kita sekos objekta sudaro vis daugiau ir

K7 B1, B2, B3 (ar) maziau elementy, kurie nebiitinai
Tikimybés ir interpretavimas. C1,C2,C3 iSdéstomi vienoje eiléje. Tyrinéjamos

sekos, gautos suliejus dvi sekas




(pavyzdziui, 1, 90, 3, 80, 5, 70, 7, 60).

Zaidimas (pavyzdZiui, monetos ar
kauliuko metimas, suktuko sukimas ir

pan.)
05 Planuojamas ir atliekamas statistinis
Duomenys. Jy riiSiavimas. 3 1 K1, K2, K3, K4, K5, K6, | Al, A2, A3, A4 tyrimas, mokomasi perskaityti linijinéje,
K7 B1, B2, B3 skritulinéje diagramoje pateikiama
Stulpelinés diagramos. 3 1 C1,C2,C3 informacija, ja remtis, atsakant |
klausimus.
3 kl. kurso kartojimas. 10 3

Interaktyviis zaidimai.
Integracija su Gyvenimo jgudziy
programa.

Projektiné veikla ,,Tyrimas pasirinkta
tema*

IS viso 165 pamokos 125 40




